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ACIKLAMALAR

KOD 520TC0033

ALAN Motorlu Araglar Teknolojisi

DAL/MESLEK Alan Ortak

MODULUN ADI Perspektif ve Ol¢iilendirme

Perspektif ve olgiilendirme bilgilerinin kazandirildig1 bir
MODULUN TANIMI ogrenme materyalidir.

SURE 40/32

“Teknik Resme Girig” modiiliinii basariyla tamamlamis

ON KOSUL olmak

Kesit goriiniisler ve perspektif ¢izmek, 6l¢iilendirme ve

YETERLIiK olceklendirme yapmak

Genel Amacg

Gerekli ortam saglandiginda bu modiil ile standart ve

teknik resim kurallarina uygun olarak kesit goriiniis ve

perspektif cizebilecek, oOlgiilendirme ve Ol¢eklendirme

yapabileceksiniz.

Amaclar

1. TSE standartlarina ve teknik resim kurallarma gore
kesit goriiniis ¢izebileceksiniz.

2. TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina gore
perspektif goriiniisler ¢izebileceksiniz.

3. TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina goére
olgiilendirme yapabileceksiniz.

4. TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina gore
6lgek uygulamalari yapabileceksiniz.

MODULUN AMACI

Ortam: Teknik resim sinifi, teknik resim ¢izim ortami
EGITiM OGRETIM Donanim: Resim masasi, 6rnek model pargalar, ¢izim
ORTAMLARI VE ara¢ ve gerecleri, diedri ve epiir diizlemleri, 6lgme ve
DONANIMLARI kontrol arag geregleri, bilgisayar donanimi, projeksiyon
veya tepegoz

Modiil iginde yer alan her o6grenme faaliyetinden sonra
verilen 6lgme araclari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme arac1 (¢oktan se¢meli
DEGERLENDIRME test, dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, vb.) kullanarak
modiil uygulamalar ile kazandigimz bilgi ve becerileri
Olcerek sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Gluniimiizde ve gelecekte mesleki bilgi ve becerimizin gelismesinde ve tlilkemizin
teknik alanda diinya devletleri arasinda s6z sahibi olmasinda mesleki ve teknik egitimin
Oonemi biyiiktir. Gerek otomotiv sektorii gerekse diger endiistri alanlarinda teknolojiye
uygun bilgilerin tam ve dogru olarak 6grenilmesi ve uygulanmasi gerekir.

Teknik resim ise sanayi ve endiistri sektOriiniin en Onemli araglarindan biridir.
Uluslararas1 ortak bir dil olan teknik resim kurallarma gore ¢izilmis ve gerekli
Ol¢iilendirilmesi yapilmis bir makine pargasinin baska bir kisi tarafindan ¢ok rahat okunmast
ve anlasilmasi miimkiindiir.

Perspektif ve 6l¢iilendirme modiiliinde, TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina
gore kesit goriiniis ¢izimi ve degisik makine pargalarinin perspektif goriiniislerinin ¢izimi
yaptirilacaktir. Bunun yaninda yine teknik resim kurallarina gore olglilendirme yapilacak;
gercek Olgek, biiyiitme ve kiigliltme Slgeklerinin neler oldugu iizerinde durulacak, gerekli
bilgiler verilecek ve uygulamalar yaptirilacaktir.

Bu modiil iizerinde ¢alisma yaparken sadece modiil igerigindeki bilgi sayfasina bagli
kalmayip baska kaynaklardan da arastirma yaparak bilginizi artirabilirsiniz. Ayrica
perspektif ve Olciilendirmeyi tam olarak Ogrendikten sonra bilgisayar destekli ¢izim
yontemlerini arastirabilirsiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

(AMAC )

TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina gére kesit goriiniis ¢izebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Evinizde bulunan bir meyveyi (karpuz, kavun, elma, armut, portakal vb.) bigak
yardimiyla iki veya dort esit par¢aya boélerek inceleyiniz.

> Kesit goriiniis ¢izimi konusunda kiitiiphanelerden, internetten, makine tiretimi
yapan isletmelerden bilgi aliniz.

> Evinizdeki egyalarin (seffaf olamayan bardak, metal tencere, dolap vb.) Kkesit
goriiniiglerini ¢izmeye ¢alisiniz.

> Topladiginiz bilgileri teknik resim ¢izim ortaminda arkadaslarinizla tartisiniz.

1. KESIT GORUNUSLER

1.1. Kesit Alma Kavraminin Tanim

Pargalarin i¢ kisimlarinda bulunan delik, oyuk, kanal vb. gibi bosluklar gdriinmeyen
kisimlar oldugu igin kesik ¢izgilerle ifade edilir. Kesik ¢izgilerin ¢oklugu ise pargalarin
anlagilmasini zorlastirir. Pargalarin i¢ kisimlarinin kolay yapilir ve anlasilir olmasi igin kesit
diizlemleriyle kesiliyormus gibi diisiintilerek ¢izim yapilir.

Teknik resimde pargalarin goriinmeyen kisimlarinin goriiniir duruma getirilerek
cizilmesine kesit alma, bu sekilde elde edilen goriiniislere ise Kesit goriiniis denir.

¥

Kesit alma iglemi 1. Parca tam ortasindan kesiliyor ve 2. Parganin diger kismi 3. Kesit diizleminin gegtigi kesit
uygulanacak parga iki pargaya ayriliyor. atiliyor ve kesit diizlemi ylizeyi gikarilarak kesit
parga lzerinde gériliyor. goriinis elde ediliyor.

Sekil 1.1: Kesit goriiniisiin elde edilmesi
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Pargalarin kesitlerinin alinmasi durumunda okunmasi, anlagilmasi ve dlgiilendirmeleri
kolaylagir. Sekil 1.1’de kesit goriiniigiin elde ediligi verilmistir. Par¢anin hayali olarak
kesildigi diisiiniilmekte ve i¢ kisimlarinda bulunan delik ve kanallarin goriiniir duruma
geldigi goriilmektedir. Sekil 1.2°de ise par¢anin perspektif ve normal goriiniigleri teknik
resim kurallarma gore ¢izilmistir. Ancak i¢ kisimlardaki kanallarin ortaya cikarilmasi ve
daha kolay anlasilabilmesi i¢in parganin kesiti alinarak kesit goriiniisleri yanina ¢izilmistir.
Kesit goriiniis ¢izilirken normal gériiniisteki kesik ¢izgilerin, siirekli ¢izgi haline donistigi
ve kesit diizleminin gegtigi yani Kesici agzinin kestigi kisimlarin ise tarama gizgileri ile
tarandig1 goriilmektedir.

Perspektif Goriiniis

Normal Goériiniis Kesit Goriiniis
- _}_._.___ __7_ __7.__
\// | | U D

|

|

Kesilmis T
Perspektif Goriiniis T

Sekil 1.2: Kesit goriiniisiin teknik resim kurallarina gore cizilmesi

Cizilen goriiniislerin herkes tarafindan ayni sekilde anlasabilmesi i¢in kurallar ve
tanimlar standartlastirilmigtir. TSE (Tiirk Standartlar1 Enstitiisii) tarafindan Nisan 2003’te TS
88-40 1SO128-40 numarali standartlar yayinlanmstir.

1.2. Temel Kesit Elemanlar

Kesit goriiniislerin elde edilmesinde temel kesit elemanlar1 kullanilir. Temel kesit
elemanlar1 agagida verilmistir.

1.2.1. Kesit Diizlemi

Pargalar hayali bir diizlem (kesit diizlemi) ile kesilmis olarak kabul edilir ve bu
diizlem, goriiniisler tizerinde ¢izgi ile belirtilir. Bu ¢izgiye kesit diizlem ¢izgisi denir.

Kesit diizlem ¢izgisi, kesit goriiniisii alinan parga tizerinde ¢izilmez. Diger goriiniiste
gosterilir. Sekil 1.3°te 6rnek uygulama goriilmektedir. Kesit diizlem ¢izgisinin uglarina dik
sekilde oklar ¢izilerek kesit goriiniis alindig1 vurgulanir. Cizilen oklarin alt kisimlarina AA,
BB, CC gibi harfler yazilarak kesit goriiniis belirtilir. Ayrica ¢izim islemi bittikten sonra
kesit goriiniisiin altina AA KESITI seklinde ifade yazilir.
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«— KESIT YUZEYI

A-A Kesiti

KESIT DUZLEM
cizGisi
i 2

Sekil 1.3: Kesit diizlem ¢izgisi ve kesit yiizeyi

1.2.2. Kesit Yiizeyi

Kesit diizleminin hayalimizde cismi kesmesi sonucu ortaya ¢ikan yiizeydir.
Hayalimizdeki kesicinin cismin et kalinlifina degerek kestigi yiizeyler (kesit ylizeyi)
taranarak gosterilir. Hayalimizdeki kesici cismin iizerinde bulunan delik, kanal vb. bosluklari
kesmeden gectigi i¢in buralar taranmaz. Tarama ¢izgileri ince gizgilerle ve genellikle 45°
acryla cizilir. Sekil 1.3’te cizilen kesit goriiniisiin kesit yiizeyi 6n goriiniiste goriilmektedir.

1.3. Kesit Goriiniis Cesitleri

Kesit goriiniisler, kesit diizleminin cismi kesis durumuna gore;

Tam kesit,

Yarim Kesit,

Kismi Kkesit,

Kademeli kesit,

Profil kesit,

Dondiiriilmiis kesit seklinde elde edilir. Bunlarin disinda bazi 6zel kesitler de
cizilebilir.

YVVVYYYVY

1.3.1. Tam Kesit

Bir cismin veya par¢anin tamaminin, eksene paralel ve ortasindan ikiye boliiniiyormus
gibi diistiniilerek ¢izildigi goriiniisiine tam kesit denir.



Parcanin kesit diizlemi ile tam yaridan (eksenden) ikiye boliindiigii ve kesit
diizleminin 6niindeki parcasinin cikarilip atildigi kabul edilir. Kesit diizleminin arkasinda
kalan parcaya goz hizasinda bakilarak i¢ kisimlarin goriiniisii elde edilir.

Bakis dogrultusuna gore ilgili goriiniiste kesit diizlemine temas eden yiizeyler taranir.
Goriiniis ¢ikarma islemlerinde goriinmez (kesik) ¢izgilerle ifade edilen kisimlar, tam kesit
alinmas ile stirekli kalin ¢izgilere dontistiirtiliir (Sekil 1.4).

Tam Kesit Perspektif
AImacakﬁParga Gorunusg
(q . @ Normal Gérlints Tam Kesit
. ’ 1 |
v Bl |
0
] | N
| | | | A - A Kesiti

A

||

1.3.2. Yarim Kesit

NN

NS

Sekil 1.4: Tam kesit

Birbirine dikey iki kesit diizlemi ile cismin dortte birinin kesilip atildigr kabul edilerek
cizilen kesit goriiniise yarim kesit denir. Yarim kesit simetrik parcalarda uygulanir. Kesit
gOriiniigiin yaris1 par¢anin i¢ kismini, diger yarisi da dis kismin1 gosterir.

Yarim kesitte her iki tarafta kalan goriinmeyen kenar gizgileri ¢izilmez. Olgiilendirme
acisindan gerekli olursa kesilmeyen boliimlerde kesik ¢izgi kullanilabilir.

Kesit diizlemi c¢izgisinin bakis dogrultusuna dik olan tarafinin ucuna ok konurken
diger ucuna ok konulmaz. Bakis dogrultusundaki kesit diizlemi kesilmis goriiniiste eksen
cizgisi olarak kabul edilir (Sekil 1.5).



Yarnim kesiti alinan parga

Perspektif
Gorunus

Normal Gérinus Yarim Kesit

B - B Kesiti

|
|
|
|
l

|i | | E TB

Bakis Yonu
/ ¥ /Bakl$Y6nu B

Sekil 1.5: Yarim kesit

1.3.3. Kismi Kesit

Tam veya yarim kesitlerin alinamadig1 veya gerek duyulmadigi durumlarda, par¢anin
goriinmesi istenen bolimiinden bir kisminin koparilip atildigi kabul edilerek cizilen
resimlerdir. BOyle gortintislere kismi kesit denir. Resimlerde koparilarak atildigi kabul
edilen kismin etrafi serbest elle veya yardimci ¢izgiyle sinirlandirilarak i¢ kisimlari taranir.
Kismi kesitler ikiye ayrilir:

> Koparilmig kismi kesit
»  Bolgesel kismi kesit

Kismi Kesit
@ Serbest El Cizgisi

- Kismi Kesit

Sekil 1.6: Koparilmis kismi kesit
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1.3.3.1. Koparilmis Kismi Kesit

Kesit olarak gosterilmesi istenen kismin koparilmasiyla elde edilir. Resim iizerinde
koparma islemi genellikle serbest el ¢izgisiyle gosterildiginden kesit diizlemi belirtilmez.
Sekil 1.6°da bir milin 6nden goriiniisiinde agiklanmasi istenen mil kanallarinin koparilmis
kisimlarina ait kesit goriiniisleri goriilmektedir.

Bolgesel Kesit 2
Kesit 2-1
Duzlemi %
|
Bakis Yonu

A/

Perspektif

On Goriiniis

Sekil 1.7: Bolgesel kismi kesit
1.3.3.2. Bolgesel Kismi Kesit

Ait oldugu goriiniis goz oniine alinmadan sadece bir bolgenin kesit olarak gosterildigi
kismi kesit ¢esididir. Kesit yilizeylerinin tamami ¢izilmedigi i¢in sinirlama ¢izgileri
belirtilmez. Sekil 1.7°de burg iizerindeki yaglama deliginin bolgesel kesiti biyiitiilerek
cizilmistir.

1.3.4. Kademeli Kesit

Bir parcadaki aynmi eksen {izerinde bulunmayan bélimlerin bir goriiniis lizerinde
toplanarak c¢izilebilmesi i¢in kesit diizleminin parga iizerinde kivrilarak (kademe yaparak)
gectigi kabul edilmek suretiyle ¢izilen resimlerdir.

Kesit diizlemi ¢izgisinin uglart ve kivrilma noktalar1 kalin dolu ¢izgi ile belirlenerek
uclarina harfler konur. Ayrica ¢izilen kesitin yanina da hangi kesite ait oldugunu belirleyen
yazi (AA — kesiti gibi) yazilir. Kademe yapan kose noktalart kesit goriiniiste gosterilmez ve
biitiin ylizeyde tarama devam eder ($ekil 1.8).



Kademeli Kesiti
Alinan Parca

Kademeli Kesit

| |
Bn R
A A [77] | 7] A - AKesiti

O

Parcanin eksenleri farkli dizlem
tarafindan kesilmis gérintisa

Sekil 1.8: Kademeli kesit

1.3.5. Profil Kesit

Uzunlugu kesitine gore fazla olan pargalarin (mil, profil demir, destek, takviye kanadi
vb.) ana eksenine veya uzun yiizeyine dik olarak kesilmesiyle profilini gosteren kesitin elde
edilmesine profil kesit denir. Iki ¢esit profil kesit vardir.

1.3.5.1. Yerinde Dondiiriilmiis Profil Kesit

Parganin eksenine dik kesilip 90° dik dondiiriilerek temel goriiniisiin bulundugu yerde
cizilen kesit gortiniislerdir. Sekil 1.9°da yerinde dondiiriilmiis profil kesitlere ait 6rnek
verilmistir. Par¢anin {izerine ¢izilen bu kesitler ince cizgilerle ¢izilip taranmalidir.

1.3.5.2. Tasinmus Profil Kesit

Uzunlugu kesitine gore fazla olan pargalarin (mil, profil demir, destek, takviye kanadi
vb.) ana eksenine veya uzun yiizeyine dik olarak kesilip profil kesitini uygun bir yere
tasiyarak cizmeye “tasinmig profil kesit” denir.

Sekil 1.10’da bir milin kanalli kismundan profil kesit alinmis ve yan tarafina kesit
goriiniisi ¢izilmistir. Kesit diizlemi ¢izgisi, kesit alinan parganin profil kisma sekilde
goriildiigl gibi ¢izilmelidir.



Profil kesiti alinan
manivela kolu

: Yerinde Dondurtlmuis
‘ Profil Kesit
a i a
____Kesit Duzlemi
Profil Uzerinde

Sekil 1.9: Yerinde dondiiriilmiis profil kesit

Profil Kesiti Alinan
Kama Kanalli Mil

Kesit Duzlemi

Tasinmis Profil Kesit

(2
-
N4
A_,] A-A Kesiti

Sekil 1.10: Tasinmus profil kesit

1.3.6. Dondiiriilmiis Kesit

Makine parcalarinin simetri diizlemi iizerinde bulunmayan girinti ve ¢ikintilarinin
gercek Ol¢ii ve bicimlerini gorebilmek i¢in diizlemlerin kesigme yerlerine kadar dondiiriliir.
Cismin dondiiriilmiis durumunda bakis dogrultusuna gore kesit diizlemi gegirilerek elde
edilen kesit goriiniislere dondiiriilmiis kesit denir. Sekil 1.11°de dondiiriilmiis kesitlerle
ilgili 6rnek resim gorilmektedir.

Resimlerde kesit diizlemi ¢izgisinin nerelerden gegirildigi kolay anlagilabiliyorsa kesit
diizlemi ¢izgisi ve dondiirmeyi gosteren ¢izgiler ¢izilmeyebilir.
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Dondiiriilmiis Kesiti
Alinan Parga

Perspektif Goriiniisi

>

A-A Kesiti

Sekil 1.11: Dondiiriilmiis kesit

1.4. Kesit Alma Kurallar

>

Tarama ¢izgileri “T” cetveli ve gonye yardimyla cizilir. Tarama g¢izgileri,
taranacak yiizeyin ana kenar veya eksenine gore 45 derecelik aciyla ¢izilir
(Sekil 1.12).

Tarama Cizgileri

Esit Aralikli ve 45°l 45° Gonye
Hareketli
A
pa—
Cizim Masasi
N Uzerinde Sabit

Sekil 1.12: T-cetveli ve gonye ile kesit yiizeyinin taranmasi

Teknik resimde kesit alinan yiizeyleri belirtmek amaciyla tarama iglemi yapilir.
Tarama, kesit alman parganin malzemesini belirten yiizey sekillendirmesidir.
Tarama kurallart TS 5319 numarali standartta verilmistir. Kesit ylizeyleri
genellikle malzeme cinsi gdz Oniine alimmadan Sekil 1.13’te gosterildigi gibi
esit aralikli ince tarama cizgileriyle (U Modeli) taranmalidir. Buna gore ana
¢izgi kalinligi 0,5 mm ise tarama ¢izgileri 0,25 mm olmalidir.
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U Modeli

(Esit Aralikh Egik Konumlu
Genel Tarama Modeli)

(Tarama Cizgileri 0,25 mm)
<~ (Ana Cizgi Kalinigi 0,5 mm)

Sekil 1.13: Kesitlerin “U Modeli” taranmasi

Iki veya daha ¢ok goriiniisii kesit olarak cizilmis ici bos pargalarn tarama cizgileri
ayni yonde ve ayni aralikta ¢izilir, bosluklar taranmaz (Sekil 1.14).

Tarama Gizgileri
Ayni Yénde Biyuk ylizeylerde, ylizeyi sinirlayan
(j ana cizgilerin gevresi taranir.

7%

a) b)

Sekil 1.14: Kesit alma kurallari

> Cok biiyiik pargalarda kesit ylizeyinin tamami yerine ana c¢izgilerin ¢evreleri
taranir (Sekil 1.14).

»  Tarama ¢izgilerinin araliklari, kesitin biyiikliigiine gore 2-3 veya 4 mm olabilir.
Cok kigiik parcalarda 0,75 mm, ¢ok biiyiik pargalarda ise 5 mm veya daha
biiyiik araliklarla tarama yapilabilir. Bu araliklar goz karar ile ¢izilerek esitlik
saglanmaya ¢aligilir (Sekil 1.15).
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DOGRU CiZIMLER (TARAMA ARALIKLARI UYGUN)

_.;ii_3 8 4

27

YANLIS CiZIMLER (TARAMA ARALIKLARI UYGUN DEGIL)

/

1- Tarama 2- Tarama Araliklari 3- Tarama Aralikian
Araliklan cok siki Birbirine Esit Degil
cok genis

Sekil 1.15: Kesitlerde tarama ¢izgilerinin araliklar:

1.Parca—
g
2.Parga L
e
3.Parca—

Sekil 1.16: Birbiri ile temas halindeki parcalarin taranmasi

Birbiri ile temas halinde olan iki parca kesildigi zaman, tarama c¢izgileri ters
yonde ¢izilmelidir. Baska bir parca daha varsa farkli acida tarama yapilir.
Temas halindeki iki parganin tarama ¢izgileri ana ¢izgi tizerinde birbiri ile
birlesmemelidir (Sekil 1.16).

Acili gizimlerde tarama ¢izgilerinin ana ¢izgilere paralel veya dikey gelmemesi
gerekir. Bu nedenle duruma gore 30° - 45° - 60°lik agilardan biri ile ¢izilir
(Sekil 1.17).
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Sekil 1.17: A¢ih ¢izimlerin taranmasi

Sac levha, kdsebent, conta gibi parcalarin yiizeyleri ¢ok dar oldugu i¢in ylizey
kisimlar1 koyu renk olarak belirtilerek birbirinden ayirt edilir. Ancak pargalarin
aralarinda agiklik birakilir (Sekil 1.18).

Sekil 1.18: Dar parcalarin taranmasi

Kama, mil, civata, somun, pim, pergin, kasnak kolu, bilye, makara, zincir
baklasi vb. gibi makine parcalar1 ve bu parcalar iizerindeki elemanlarinin
uzunlamasma kesitleri alinmaz. Bu parcalar kesit diizlemine rastlasa bile
pargalar dolu oldugu i¢in kesildikleri halde kesilmemis olarak kabul edilir ve
taranmaz. Yalnizca enine kesilebilen parcalar taranir (Sekil 1.19).
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Civata—

Takviye
kanadi

Sekil 1.19: Makine parcalarinin taranmasi

Bir mil iizerinde kama yuvalar1 kesitleri art arda geliyorsa paralel eksen
dogrultusunda pes pese ¢izilir. Ya da kesitin eksen c¢izgisinin hemen altina
sirastyla ¢izilir. Kama yuvalarinin milin durus sekline gore hangi diizlemde

bulundugu agiklanmus olur (Sekil 1.20).

B

A_"I

K1

—~

D o

Nl

e e L

D1

A-A Kesiti

B-B Kesiti

C-C Kesiti

D-D Kesiti

Sekil 1.20: Mil kesitinde kama yuvalarinin taranmasi
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1.5. Kesit Goriiniis Uygulamalari
> Uygulama -1

Asagida verilen tam kesit uygulamasini inceleyiniz.

o | | o | -
Q =
30
60

A
|
|

= o | _

Q -

, 50 .| A

60 110
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> Uygulama — 2

Asagida verilen parcalarin eksik goriinlisiinde tam kesit goriiniisii ¢iziniz.

[

|

l

|

|

|

:

. oo o
[

I

A | A

» Uygulama -3

Asagida verilen parcalarin eksik goriiniigiinde tam kesit goriiniisii ¢iziniz.
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> Uygulama - 4

Asagida verilen parcalarin ilgili goriiniislerini tam kesit olarak tamamlayimiz.

> Uygulama -5

Asagida verilen pargalarin 6n goriiniisiinii tam kesit olarak tamamlayiniz.

| A-A
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> Uygulama - 6

Asagida 6nden ve istten goriiniisleri verilen flangin sol yan goriiniigiinii yarim Kesit
olarak ciziniz.

> Uygulama -7

Perspektifi verilen i¢ ve dis kademeli kovanin 6nden goriiniigiinii yarim kesit olarak
1:1 olgekle ¢iziniz.
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> Uygulama -8

Perspektifi verilen par¢anin iki goriiniisiinii ¢iziniz.
Not: Sol yan gériiniis dondiiriilmiis kesit olarak ¢izilecektir.

> Uygulama -9

Perspektifi verilen parganin li¢ goriiniisiinii ¢iziniz.
Not: On goriiniis tam kesit olarak ¢izilecektir.
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TSE standartlarina ve teknik resim kurallaria gore kesit goriiniis ¢iziniz.

Islem Basamaklar: Oneriler

» Hangi goriiniislerin hangi ¢esit kesit olarak
cizilmesi gerektigine karar vermelisiniz.
» Kesit olarak ¢izilmesini kararlagtirdiginiz
» Kesit diizlemini goriiniisler lizerine goriiniis i¢in kesit diizlemi belirlemelisiniz.
¢iziniz. Belirlediginiz kesit diizlemini “TS 88-
20/04—genis” standardina gore ilgili goriinis
iizerinde gerekiyorsa kesit ¢izgisi olarak
cizmelisiniz.
Kesit ¢esidini, kesit ¢izgisini ve kesiti
cizilecek goriiniigii dikkate almalisiniz.
Kesit ¢izgisinin 6niinde kalan kisimlari
goriiniir olarak ¢izmeye dikkat etmelisiniz.
Kesit ¢izgisinin arkasinda kalan kisimlar1
géremeyeceginiz igin ¢gizmemelisiniz.
Cizdiginiz kesit goriiniiglerini et
kaliliklarini “TS 88-20/1SO 128—
20/Subat/2000/01-dar” standardina ve “U”
modeline gore taramalisiniz.
» Bu modiiliin “Kesit Alma Kurallar1”
konusuna bakiniz.
> Ince gizgilerle ¢izdiginiz kesit resmi
koyulastirirken TS 88-20 1SO 128-20°de
verilmis olan ¢izgi cesitlerini kullaniniz
(Teknik resim dersi “Yazi, Rakam ve
Dogrular Cizmek” 6grenme faaliyetine
bakiniz.).
» Kesit resmin tizerine gerekiyorsa kesit
diizlemlerinin isimlerini yazmalisiniz.
Kagidm alt bolgesine yapacaginiz antet,
resim hakkinda bilgi veren kisim olacaktir
(“Teknik Resime Giris” modiiliine bakiniz.).
» Kesit goriiniislerin ¢izimi bittikten sonra
eksik ve hatalara karsi resminizi kontrol
etmelisiniz.
» Kontroliiniizii tamamladiktan sonra
kagidiniz1 resim masasindan dikkatlice
sOkiiniiz.

Y

» Alman kesit diizlemine gore kesit
goriliniigleri ¢iziniz.

YV Vv V V

» Kesit goriiniiglerin tizerine kesit >
diizlemlerinin isimlerini yaziniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler i¢in Haywr kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
1 | Cizim arag¢ gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?
2 | Cizim arag gereglerinin ve ortamin temiz olmasini sagladiniz mi?
3 Teknik resim cizecegi standart kagidi, masanin {izerine
kurallara uygun olarak yapistirdiniz mi?
4 Is pargasinin seklini ve calisma konumunu en iyi ifade eden
bakis yoniinii ve yeterli goriiniis sayisini belirlediniz mi?
5 Hangi goriiniisiin ne gesit kesit goriiniis olarak cizilecegine
karar verdiniz mi?
6 Kesit olarak ¢izilmesini kararlastirdigi goriiniis veya
goriiniisler i¢in kesit diizlemi belirlediniz mi?
7 Cizdiginiz kesit goriiniis lizerine gerekiyorsa kesit diizlemlerinin
isimlerini yazdiniz m1?
8 Goriiniislerin ¢izimi bittikten sonra eksik ve hatalara karsi son
kontrolii yaptiniz m1?
9 Kontrolii bitirdikten sonra kagidi resim masasindan dikkatlice
soktiiniiz mii?
10 | Isleri tek basina yapabildiniz mi?
11 | Isi istenen siirede bitirebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gozden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz Ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Goriiniigleri ¢izilen parganin i¢ kisimlarindaki delik, kanal vb. islemleri daha kolay ve
net olarak anlatan goriiniis asagidakilerden hangisidir?
A) On goriiniis
B) Dondiiriilmiis goriiniis
C) Ust goriiniis
D) Kesit gortiniis

2. Kesit goriiniislerde, cismi hayall olarak kesip ayirdigi varsayilan diizlem
asagidakilerden hangisidir?
A) Alin iz diigiim diizlemi
B) Profil iz diisiim diizlemi
C) Kesit diizlemi
D) Yardimei iz diisiim diizlemi

3. Asagidakilerden hangisi bir kesit goriiniis ¢esidi degildir?
A) Tam kesit
B) Kademeli kesit
C) Kismi kesit
D) iz diisiim kesit

OF==0

4, a Yandaki sekilde  almman  kesit  gOriiniis
asagidakilerden hangisidir?
A) Tasinmig profil kesit
B) Yerinde dondiiriilmiis profil kesit
C) Bolgesel kismi kesit
D) Yarim kesit

5. Ana ¢izgilerin kalinligimin 0,5 mm oldugu kesit goriiniis ¢iziminde tarama ¢izgilerinin
kalinlig1 asagidakilerden hangisidir?
A) 0,25 mm
B) 0,35 mm
C)C) 05 mm
E) 0,75 mm
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10.

‘ Yandaki parca i¢in alinacak en uygun kesit c¢esidi

asagidakilerden hangisi olabilir?
A) Kademeli kesit

B) Yarim kesit

C) Tam kesit

D) Dondiiriilmiis kesit

Kesit goriiniiste, kesilen yiizeyleri belirtmek amaciyla kullanilan standart tarama
cizgilerinin agis1 asagidakilerden hangisidir?

A) 15°

B) 30°

C) 45°

D) 60°

Kesilen ylizeylerin biiyiikliigiine bagli olarak tarama cizgileri araligi i¢in asagidaki

ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Tarama ¢izgilerinin araligi standart olarak 1 mm’dir.

B) Tarama cizgileri araliklar1 kiigiik pargalarda 4 mm, biiyiikk pargalarda 0,5 mm
olmalidir.

C) Giizel olmasi i¢in ¢ok sik ¢izilmelidir.

D) Kesit yiizeyin biiytikliigiine uygun araliklarla ¢izilir.

Bir pargadaki ayni eksen iizerinde bulunmayan boliimlerin bir goriiniis lizerinde
toplanarak ¢izilebilmesi i¢in asagidaki kesit ¢esitlerinden hangisi alinmalidir?

A) Kademeli kesit

B) Bolgesel kismi kesit

C) Tasinmus profil kesit

D) Tam kesit
é% Yandaki

ama
M|

asagidakilerden hangisidir?

A) Tam kesit

B) Tasinmus profil kesit

C) Kademeli kesit

D) Yarim kesit

kamali mil pargasinda alinan kesit gorinis

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.

24



OGRENME FAALIYETIi-2

(AMAC )

TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina gore perspektif goriiniisler
cizebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Perspektif konulariyla ilgili bilgi edinerek bu bilgileri bir rapor halinde
Ogretmeninize ve arkadaglariniza sununuz.

> Perspektif ¢izimleri ile ilgili bilgisayar ¢izim yontemlerini arastiriniz.

2. PERSPEKTIFLER

2.1. Perspektif Tanim ve Cesitleri

Cisimlerin veya pargalarin tek bakis noktasina gore li¢ boyutunun tek goriiniisle
belirtilen ¢izimlerine perspektif denir. Bir baska deyisle pargalarin fotografik gérintiistidiir.

Bir parcanin ii¢ boyutunu bir diizlem iizerinde gérmek, o cismin genel goriiniimii
hakkinda bilgi verir. Fotografi ¢ekilen bir esyanin veya doganin bir bdliimiiniin en etkin
yonii, resimlerdeki derinlik goriintiisiidiir. Bu 6zellik perspektif resimler i¢in de gecerlidir.
Boylece teknik resimden anlamayan kisiler bile perspektif cisimlere baktiginda tasarlanmis
cismi veya is parcasini kolayca anlayabilir. Sekil 2.1°de goriildiigii gibi parcanin gercek
goriintlisiine benzer sekilde ¢izilen perspektif gorintiisi par¢anin  anlagilmasini
kolaylastirmaktadir.

Perspektif resimler, genellikle pargalarin ve cisimlerin dig bi¢imlerini belirtmek ve
genel bilgi vermek amaciyla kataloglarda, yerlestirme planlarinda, motor pargalarmin
goriiniiglerini anlatmada, yapilarin i¢ ve dig bigimlerini anlatan mimari resimlerde kullanilir.
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a) Parcanin gercek goéruntuasu b) Parcanin perspektif géruntusu

(5
<

On I On
Gorunus Gérunus

Sekil 2.1: Perspektif goriiniis

Teknik resimde dnemli bir arag olan perspektiflerin ¢esitleri ise sunlardir:

»  Aksonometrik perspektif (paralel)
»  Egik perspektif (kavaliyer)
»  Konik perspektif (agisal)

2.1.1. Aksonometrik (Paralel) Perspektif

Is parcalarmin diisey kenarlar1 gériiniislerde oldugu gibi yatay eksene dik, yatay

kenarlar1 birbirine paralel ¢izilerek hazirlanan perspektif ¢cesidine aksonometrik perspektif
denir.

Aksonometrik perspektif ¢esitleri ise sunlardir:

> Izometrik perspektif
> Dimetrik perspektif
»  Trimetrik perspektif

]

X=11 Y=11 Z=11

izometrik Perspektif
Dizlem Acilan = 30° - 30°

»

Goriiniig

Sekil 2.2: izometrik perspektif ¢izimi
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2.1.1.1. izometrik Perspektif

Izometrik, esit 6l¢ii anlamima gelmektedir. Izometrik perspektifi elde edebilmek igin
cisim taban kenarlarinin iz diisiim diizlemi ile 30° - 30° agilar yapacak sekilde diizlemler
oniine yerlesmis oldugu kabul edilir. Genislik, derinlik ve yiikseklik 6lgiileri % 82 oraninda
goriiniir. Cizim kolaylig1 agisindan 1:1 olgekle (aym Olgiilerle) ¢izim yapilir. Sekil 2.2°de
izometrik perspektif goriiniisiine 6rnek ¢izim gorilmektedir.

> Izometrik perspektif ¢izimi

Sekil 2.3’te goriiniisleri verilen par¢anin izometrik perspektifi cizilirken asagidaki
asamalar gerceklestirilir.

40 20

20

80

60

40
20

43110

60

40

Sekil 2.3: izometrik perspektifi ¢izilecek parcanin ii¢ goriiniisii

o T-Cetveli ve 30°lik gonye ile yataya 30° acilar yapan eksenler cizilir.
Eksenler iizerine parcanin ana boyutlari, genislik, yilikseklik ve derinlik
boyutlar isaretlenir. Bu noktalardan eksenlere paralel dogrular cizilerek
dikdortgen prizmanin izometrik perspektifi meydana getirilir (Sekil 2.4).
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30° Gonye

ol NPZ

O

Sekil 2.4: izometrik perspektif icin dikdértgen prizmanin cizilmesi

o Parca tizerindeki bosaltilan kisimlar ve kanallar sirastyla prizma iizerinde
olusturulur. Atilan kisimlara ait fazla ¢izgiler silinir. Koyulastirma
yapilarak ¢izim tamamlanir (Sekil 2.5).

b)

d)

Sekil 2.5: izometrik perspektif resminin elde edilmesi
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> Izometrik perspektif dort merkezli elips cizimi

Uzerinde dairesel kistmlar bulunan pargalarin izometrik perspektiflerini kolaylikla
cizebilmek i¢in dort merkezli elips metodu kullanilir. Sekil 2.6’da iist yiizeyde elips ¢izimi
goriilmektedir.

Izometrik perspektifte, pratik olmasindan dolayr dért merkezli elips (oval) metodu
kullanilir. Dairenin g¢apina esit olan karenin izometrik perspektifi ¢izilir. Cizilen eskenar
dortgenin genis ag1 koselerinden karsi kenarlara dikler ¢izilir. Ayni islemin karsilig1 yapilir.
Genis ac1 koseleri merkez olmak {izere R yaylan g¢izilir. Bu yaylara teget birlesecek sekilde r
yarigapl yaylari ¢izilerek elips tamamlanir.

a) b) ="
/; 03\@““\ /s“ | /4\
il ‘\ /A
v 1
Teget Noktasi
c) d) /7

Sekil 2.6: izometrik perspektifte dort merkezli elips metodu ile daire cizimi

2.1.1.2. Dimetrik Perspektif

Dimetrik iki 6l¢ekli anlamindadir. Bu yontemde eksenlerden biri dikeydir. Diger
eksenlerden biri yatay eksenle 7°, digeri ise 42°lik ag¢1 yapar. Bu durumda yan yiizeydeki
boyutlar 1:2 kisalmis, diger yiizeylerdeki boyutlar ise tam o&lgiide gizilir. Sekil 2.7’de
goriildiigli gibi dimetrik perspektif ¢iziminde Once dimetrik eksenler ¢izilir. Daha sonra
gonyelerle paralel cizgiler gizilerek ¢izim tamamlanir. Dimetrik eksenin ¢iziminde agidlcer
veya dimetrik mastar kullanilabilir.
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X=11 Y=11 Z=1.2 ‘ |

&
N

Goriints

Dimetrik Perpektif
Diizlemi Agilan: 7° ve 42°

3

X

Sekil 2.7: Dimetrik perspektif ¢cizimi

2.1.1.3. Trimetrik Perspektif

Trimetrik, ii¢ 6l¢ekli anlamindadir. Parg¢anin ii¢ ekseni de iz diisiim diizlemi ile farkli
acilar yapacak sekilde duruyorsa bir baska deyisle iz diistim diizlemi 6niine ne izometrik ne
de dimetrik perspektif resim verecek sekilde yerlestirilmemis ise trimetrik perspektif elde
edilir. Trimetrik perspektifte eksenler agis1 farkli oldugu i¢in kenarlarin kisalma oranlar1 da
farkli olur. Cizimi kolay ve pratik degildir. Bu nedenle bu tip perspektifler tercih edilmez

(Sekil 2.8).

°
(=)
¥

J o
S +
Trimetrik Perspektifte Acilar ve Kenar Z, 2
Olgiileri Degisken Olabilir. On®
Goriinlis

Sekil 2.8: Trimetrik perspektif ¢izimi

2.1.2. Egik (Kavaliyer) Perspektif

Egik perspektifte 1sinlar iz diisiim diizlemine egik, cismin diisey kenarlar1 ve 6n yiizi
diizleme paraleldir. Bu perspektif pargayi paralel halde gosterir ancak bakis yonii ve cismin

diizleme gore konumu farklidir.
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Goriliniisiin birinin taban kenarn yataya paralel ve kenarlar1 1/1 oraminda ¢izilir. Diger
goriiniiglerin derinlemesine giden kenarlar1 1/2, 1/3 ve 3/4 oraninda kiigiiltiiliir. Derinlik agis1
ise 30°, 45°, 60° alinir (Sekil 2.9).

x|
-E]: i
b
9%
X=11 Y=11 Z=11,1/2 veya 3/4 ‘
Derinlik Agisi : 30°, 45°, 60° olabilir

\y
Gé?ﬁnniis’ \—X_V

Sekil 2.9: Egik (kavaliyer) perspektif ¢izimi
2.1.3. Konik (Acisal) Perspektif

Konik perspektif genellikle mimari alanda kullanilir. Konik perspektif ¢iziminde,
cisme bakilan noktaya bakis noktasi denir. Bakis noktasina yakin olan boyutlar biiyiik, bakis
noktasindan uzak olan boyutlar kiigiik gortiniir. Bakis noktasindan ¢ikan iginlar, ufuk ¢izgisi
kabul edilen ¢izgi tlizerinde bir noktada birlesir. Bu noktaya da kacis noktasi denir. Ufuk
cizgisinin ve gerekse kagis noktalarinin konumunu kendimiz segeriz. Konik perspektifler
yukarida belirtildigi gibi mimari alanda kullanildig1 i¢in 6rnek tizerinde durulmamistir (Sekil
2.10).

Kagis
Noktasi

Sekil 2.10: Konik perspektif
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2.2. Perspektif Cizim Uygulamalar
> Uygulama -1

Asagida verilen parcanin izometrik, dimetrik ve egik perspektifleri ¢izilmistir. Ornek
uygulamalar1 inceleyiniz.

20 izometrik perspektif gizimi

\?)\ 30

15
30

60

30

20 Dimetrik perspektif ¢izimi
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s

20

15
30

30

Egik perspektif cizimi
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30

30

15

60 >

32



> Uygulama — 2

Asagida izometrik perspektif ¢izimlerine 6rnek uygulamalar verilmistir. Uygulamalar
inceleyerek A4 teknik resim kagidina izometrik perspektiflerini ¢iziniz.
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> Uygulama -3

Asagida dimetrik perspektif ¢izimlerine 6rnek uygulamalar verilmistir. Uygulamalari
inceleyerek A4 teknik resim kagidina dimetrik perspektiflerini ¢iziniz.
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> Uygulama - 4

Asagida egik perspektif ¢cizimine 6rnek uygulama verilmistir. Uygulamay1 inceleyerek
A4 teknik resim kagidina egik perspektifini ¢iziniz.

20
[fe)
-2 o
w0
40
60
1 1
I I
| | =
I I
| I

34



> Uygulama -5

Asagida verilen parcalarin izometrik ve dimetrik perspektiflerini ¢iziniz.
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> Uygulama - 6
Asagida verilen parcalarin izometrik ve egik perspektiflerini ¢iziniz.
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TSE standartlarina ve teknik resim kurallarina gére perspektif goriiniisler ¢iziniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Bilgi sayfasindan yararlanarak ¢izimi

» Goriiniisleri ve olgiileri verilen pargalarin gergeklestiriniz.
izometrik perspektifini ¢izip » Ogretmeninizin size vermis oldugu
olgiilendiriniz. uygulama ¢iziminin izometrik

perspektifini ¢iziniz.
» Bilgi sayfasindan yararlanarak ¢izimi

» Goriiniisleri ve olgiileri verilen pargalarin gergeklestiriniz.
dimetrik perspektifini ¢izip > Ogretmeninizin size vermis oldugu
Olciilendiriniz. uygulama ¢iziminin dimetrik

perspektifini ¢iziniz.
» Bilgi sayfasindaki 6rnek perspektif
resimleri inceleyiniz.
Ogretmeninizin size vermis oldugu
uygulama ¢iziminin egik perspektifini
¢iziniz.

» Goriiniisleri ve 6l¢iileri verilen pargalarin >
egik perspektifini ¢izip ol¢iilendiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler igin
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Hay1

Degerlendirme Olgiitleri Evet ]

1 | Cizim arag gereglerini eksiksiz hazirladiniz m?

2 | Cizim arag gereclerinin ve ortamin temiz olmasini sagladiniz mi?

Teknik resim ¢izecegi standart kagidi, masanin iizerine

3 kurallara uygun olarak yapistirdiniz mi?

4 Is pargasinin seklini ve calisma konumunu en iyi ifade eden
bakig yontinii belirlediniz mi?

5 Parganin goriiniislerine bakarak izometrik perspektif ¢izimi
yaptiniz mi?

5 Parcanin goriiniislerine bakarak izometrik dimetrik ¢izimi
yaptiniz mi1?

7 Parcanin goriiniislerine bakarak trimetrik perspektif ¢izimi
yaptiniz m1?

8 Parganin goriiniislerine bakarak egik perspektif ¢izimi

yaptiniz mi?

9 | Izometrik perspektif ¢iziminde silindir ¢izimi yaptiniz m?

Dairesel kanal veya deliklerin izometrik perspektif ¢izimini yaptiniz
m1?

11 | Isleri tek basina yapabildiniz mi?

12 | Isi istenen siirede bitirebildiniz mi?

10

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarimizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular1 dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi pargalarin ii¢ boyutlu anlatimini tek bir gortiniisle ifade eden
cizimlerdir?
A) Yardimc1 goriiniis ¢izimi
B) Perspektif ¢izimi
C) Kesit goriiniis ¢izimi
D) Déndiiriilmiis kesit ¢izimi

2. Asagidakilerden hangisi aksonometrik perspektif ¢esitlerinden biri degildir?
A) Izometrik perspektif
B) Dimetrik perspektif
C) Egik perspektif
D) Trimetrik perspektif

3. Perspektif resmin ¢izilmesindeki en 6nemli sebep asagidakilerden hangisidir?
A) Olgiilendirmenin daha kaliteli ve kolay yapilabilmesi
B) Cisimlerin i¢ kisimlarinin daha net ve kolay anlasiliyor olmasi
C) Yiizey isleme isaretlerinin kolaylikla gosterilebilmesi
D) Teknik resim bilgisine sahip olmayan kimselerin resmi anlayabilmesi

4, Dimetrik perspektif taban kenarlarinin yataya gore agi degerleri asagidakilerden
hangisinde dogru verilmistir?
A) 7° —42°
B) 30° - 30°
C) 0°—45°
D) 30° —45°

5. Perspektif tizerindeki deliklerin elips goriinlisiiniin ¢izildigi dort merkezli elips (oval)
¢iziminin kullanildig1 perspektif ¢esidi asagidakilerden hangisidir?
A) Izometrik perspektif
B) Egik perspektif
C) Dimetrik perspektif
D) Konik perspektif
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10.

Yanda iki gOrliniisii verilen parcanin
izometrik perspektifi agagidakilerden hangisidir?

A) itg B) I] ;;C)% D)i ;g
Izometrik perspektif ¢izimlerinde kenar uzunluklar1 hangi oranda almir?

A) 1/2

B) 1/1

C) 1/3
D) 2/3

Yandaki perspektif ¢esidi asagidakilerden hangisi olabilir?
A) Konik perspektif

B) Izometrik perspektif

C) Egik perspektif

D) Dimetrik perspektif

Izometrik perspektif gizimlerinde yatay ¢izgi ile yapilan ag1 degeri asagidakilerden
hangisidir?

A) 30 derece

B) 40 derece

C) 60 derece

D) 80 derece

Konik perspektiflerde bakig noktasindan ¢ikan 1ginlar, ufuk ¢izgisi kabul edilen ¢izgi
iizerinde bir noktada birlesir. Bu nokta asagidakilerden hangisidir?

A) Bakis noktasi

B) Odak noktasi

C) Teget noktasi

D) Kagis noktasi

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayinmiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

(AMAC )

TSE Standartlarina ve teknik resim kurallarina goére 6l¢iilendirme yapabileceksiniz.

(AMSTIRMA )

»  TSE il midirligine gidiniz. Konular ile ilgili gerekli dokiimanlari alarak bir
rapor hazirlaymiz. Hazirladiginiz raporu sinifta 6gretmen ve arkadaslariniza
sununuz.

> Motorlu araglar teknolojisinde kullanilan 6l¢ii aletlerini arastiriniz.

3. OLCULENDIRME

3.1. Olgiilendirme Geregi ve Onemi

Teknik resimde bir parganin goriiniisleri, o parcanin sadece bigimi hakkinda bilgi
verebilir. Parganin biiyiikliigii ise 6l¢iilendirme yapilarak gosterilir. Cizim iglemi tamamiyla
bittikten sonra 6l¢iilendirmeye gegcilir.

Olgii ve 6lciilendirmenin tanimu su sekilde yapilabilir:
Olcii: Bir 6l¢ii rakamiyla bir 6l¢ii biriminden meydana gelen fiziksel biiyiikliiktiir.

Olciilendirme: Bir parganin biiyiikliigii, yiizeyler arasindaki mesafeleri, girinti ve
cikintilarin yerleri, parca tizerindeki islemlerin biiylkligi vb. bilgilerin ¢izim tizerinde
cizgiler, semboller, rakamlar olarak ifade edilmesidir.

Olgiilendirme teknik resim ¢izimlerinin nemli bir asamasidir. Olgiilendirilmemis bir
teknik resim higbir zaman diisiiniilemez. Olgiilendirme yaparken iiretim yénteminin, yapim
sirasinda izlenecek islem sirasinin ve Ol¢ii ve kontrol aletleri ile her tiirlii kosulda 6lgme,
kontrol edebilme olanaklarinin dikkate alinmasi gerekir.

Isi iiretecek olan isci gerekli Slgiileri resim iizerinde ilk bakista bulabilmelidir. Diger
Ol¢iiler yardimu ile hesaplamalar yapmamalidir. Olmayanlar1 bulmak veya resim {izerinden
Olciiler alarak boyut saptamak gibi bir olumsuzluga diismemelidir. Bunun i¢in de Slgiiler
eksiksiz olarak verilmelidir. Zorunluluk olmadik¢a goriiniisler tizerinde bir 6l¢ii bir defadan
fazla kullanilmamalidir. Gereginden fazla ve hatali 6lgii koymak hem resmi ¢irkinlestirir
hem de resmi okuyup algilamada karisikliklara yol agar.
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3.2. Olgiilendirme Kurallar

Verilen 0l¢iiler parganin son durumu igin gegerlidir.

Olgiilendirme, parganin kullanima ve imalat durumuna gore yapilir.

Bir 6l¢ii, zorunlu olmadikca bir defadan fazla verilemez.

Parca iizerindeki bir islemin en agik goriiniisii hangi goriinlisse orada oOlgii
verilmelidir.

Makine teknik resminde, uzunluk dl¢iileri mm (milimetre) cinsinden yazilir ve
birim gosterilmez.

Ondalikl rakamlarda virgiil kullanilmalidir.

Olgiilendirmede, resmi okuyana, hesap yapmaktan kurtaracak yardimci dlgiiler
parantez i¢inde verilebilir.

Delik ve silindir bi¢imli parcalar arasindaki uzakliklarin gdsterilmesinde,
Olciiler eksenden eksene konulmalidir.

Aciklamalara, yatay sekilde az ve 6z yerlere dl¢ii verilmez.

Cizimin her yerinde ok ve 6lgiilerin biiytikligii ayni olmalidir.

Zorunlu olmadikea kesik cizgilerle ¢izilen kenarlar dlgiilendirilmemelidir.

VVYVY VYV VYV ¥V VVVYV

3.3. Ol¢iilendirme Elemanlari

Olgiilendirme elemanlar1 olarak olcii smr cizgisi, dlgii cizgisi, 6lcii oku ve odl¢ii
rakami kullanilir (Sekil 3.1).

Olcui Oku
Olcti Rakami

Olgu Cizgisi

Olgt Sinir Gizgisi '\ | 100 1

Sekil 3.1: Olciilendirme elemanlari
3.3.1. Olcii Cizgisi
Olgii verilecek yerin uzunlugunu gosteren rakamlarm yazildig1 ve 6lgii verilecek yere
paralel ¢izilen siirekli dar gizgilere dlgii gizgisi denir. Cizgi genislikleri 0,25 mm’dir. Olgii

cizgileri siirekli ince ¢izgidir. Resim kenari ile ilk 6l¢l ¢izgisi aras1 8—12 mm, iki 6l ¢izgisi
arast 7-10 mm kadardir. (Sekil 3.2)
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Paralel B

100

T~ Paralel

—a(8-12 mm)

8%

65

. 98 o
Q

| N |

70 (8-12 mm) le i

3.3.2. Ol¢ii Simir Cizgisi

Olgii konulacak yiizeylerin devamu olan siirekli dar ¢izgiye 6l¢ii sinir (baglama) gizgisi

Sekil 3.2: Olgii ¢izgisi

denir. Bu ¢izgi, 0,5 mm ¢izgi grubu i¢in en fazla 0,25 mm genisligindeki ¢izgidir.

Olgii sinir gizgileri, dlgiilendirilecek kenar ¢izgilerine dik olmali, 6lcii gizgisinin disina
2-3 mm tagmali, koselerde goriiniisiin ¢izgisiyle bosluk birakilmamalidir. Siirekli genis

cizgilerle ve 6l¢ii ¢izgileriyle miimkiinse kesismemelidir (Sekil 3.3).

75
50
oPo/’ 25 Kesisebilir
" tyl
. Kesismemelidir
o
(")\S
n
n
S
n
o
-
91Q >
1,5-3mm / Miimkiinse
Késede bosluk yok Kesismemelidir

Sekil 3.3: Olg¢ii simir ¢izgisi
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3.3.3. Ol¢ii Oku

Olgii gizgileriyle 6lcii sinir gizgilerinin kesistigi noktalara 6l¢ii oklar1 veya dl¢ii okunu
ifade eden isaretler konur. Teknik resimde oklar ayni biiyiikliikte olur. Cizgi grubuna gore ok
biiyiikliikleri degisir. Cizgi grubu 0,5 mm ise sivri ok uzunlugu 2,5 mm olur. Olgii oklarmin
Once gevresi ¢izilir, i¢i karalanarak doldurulur. Sekil 3.4’te teknik resimde standart olarak
kullanilan 6l¢ii oku goriilmektedir.

:
& m

=

Dolu sivri ok 15°
Makine teknik resminde

20 mm

Sekil 3.4: Standart 6l¢ii oku

Standart Olgli okunun yani sira yer darligi olan yerlerde, baslangic noktalarinda,
mimari ve ingaat resimlerinde degisik 6l¢ii oklar1 kullanilabilir (Sekil 3.5).

‘ | Bosg sivri ok 15°
‘ | Makine teknik resminde

Dolu nokta
Yer darligi olan yerlerde

Ici bos daire
Baslangic noktalarinda

N
Y

45° egik cizgi

Mimari ve ingaat resimlerinde

Sekil 3.5: Farkh olcii oklar:

Olgii oklar1 baglama ¢izgilerinin icine ¢izilir. Ancak 10 mm’den kiiciik 6lciilerdeki
oklar, baglama ¢izgilerine gore distan i¢e dogru verilir. Cok kiiciik 6l¢iilerde ok yerine nokta
kullanilir (Sekil 3.6).
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icten Distan
ok ok
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N

Dolu
nokta

35

Sekil 3.6: Dar yerlerin él¢iilendirilmesi

3.3.4. Olcii Rakamlan

Olgii rakamlarinin diizgiin ve okunakli yazilmasi ¢ok énemlidir. Olgii rakamlar1, 6lgii

¢izgisinin tam ortasina ve 1 mm st tarafina yazihr (Sekil 3.7).

T/

80

Olgi rakami

(Olgli gizgisinin ortasinda

ve 1 mm Uzerinde)

Sekil 3.7: Ol¢ii rakam

Olgiilendirmede kullanilan yaz tipi, TS EN ISO 3098/2’ye gore B tipi dik yazi tercih
edilmelidir. Olgii rakaminin harf yiiksekligi (h), resimde kullanilan genis ¢izginin 5-7 kati

kadar olmalidir. h=2,5 mm veya 3,5 mm alinir (Sekil 3.8).

Olgii rakamlari, teknik resim g¢izimi ve yazi alanmn antet konumuna gore
yazilmalidir. Olgii rakamlari, okuma ydniine gore her zaman 6l¢ii ¢izgisinin iistiine gelir.
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/_ﬂ__#____

30 Olgu rakamlari, 6lgu

gizgisinin Ustline yazilir

50

-
10
\
o Ok genisligi
- — 6 3-4 mm

./ 47,3

47,32

Sekil 3.8: Parca iizerindeki 6l¢ii rakamlar:
3.4. Olgiilerin Resim Uzerinde Dagihis1
3.4.1. Parca Resimlerinde Olgiilerin Yerlestirilmesi

Olgiiler parga iizerinde islemlerin en acik sekilde anlatildig1 goriiniis iizerinde verilir
(Sekil 3.9).

Dar yerlerde ici dolu
nokta kullanilabilir

10
P

i

42 Pah kisminin
/V dlgtlendiriimesi

3
” D
A e
y

11

Bir deligin cap (@) ifadesi
ile élgllendiriimesi

Sekil 3.9: Olgiilerin yerlestirilmesi
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3.4.2. Sac Parcalarda Kahnliklarin Olciilendirilmesi

Kalinliklar1 degismeyen parcalarda ikinci goriiniis yerine kalinlik degerleri yazilarak
bir goriiniisle ifade edilir (Sekil 3.10).

Parca icinde Parca disinda

I\

O
p

10 17

Sekil 3.10: Sac par¢a kalinhiginin élciilendirilmesi
3.4.3. Silindirik Parcalarin Olgiilendirilmesi

Silindirik (donel) yiizeyli pargalarin tek goriiniigle ifade edilmesinde @ (gap) isareti
konularak o6l¢iilendirme yapilir (Sekil 3.11).

o o (@]
8 8 ) 5
o
650
Q
®D‘
T840 =
ol

Sembol Olclsi

Sekil 3.11: Silindirik parcalarin dl¢iilendirilmesi
3.4.4. Yaricaplarm Olgiilendirilmesi

Yarigaplar, R (Radius=Yarigap) harfiyle birlikte gosterilir (Sekil 3.12).

S Tl -

Sembol Olgiisi

Sekil 3.12: Yaricaplarin oél¢iilendirilmesi
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3.4.5. Kiirelerin Olciilendirilmesi

S harfi ile kiirelerin gap ve yarigaplar 6lgtilendirilir (Sekil 3.13).

22

28

2 |40

o |24

S052

2x45°

20

Sembol Olgiisii

Sembol Olgiisii

Sekil 3.13: Kiirelerin 6l¢iilendirilmesi

3.4.6. Paralel Ol¢iilendirme

Olgii ¢izgilerinin ayn1 dogrultuda ve birbirlerine paralel dzellikte yapilan dlgiilendirme

seklidir (Sekil 3.14).

30

20
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Tek Dogrultuda
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NV
5
15
25
35
40

iki Dogrultuda

Sekil 3.14: Kiirelerin 6l¢iilendirilmesi

3.4.7. Zincirleme Olgiilendirme

Olgiilerin birbiri ardi sira dizilerek verilen 6lciilendirme seklidir (Sekil 3.15).

Silindirik Pargalarda

@15

10 20 5

20

10

10

75

Sac Pargalarda

n

n
—

F4h\
\V
N
U

n

M
W
M

U/

5|10

10_/.10_|[5

Sekil 3.15: Kiirelerin él¢iilendirilmesi
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3.5. Resimlerde Gereksiz Olcii Vermekten Kaginmanin Onemi

Olgiilendirmenin geregi ve 6nemi bashgn altinda ele alindigi gibi 6lgiilendirmede
genellikle parganin imalati, yapilacak islemler, dlgme ve kontrol gibi hususlar ele alinir.
Parca resimlerini ¢izen kisiler, parcanin {iretilebilmesi icin Ol¢iilendirmeyi teknik resim
kurallarina goére acik ve anlasilir bir sekilde yapmalidir. Bu 6zelliklere sahip eksiksiz ve
geregine gore Olgililendirilmis resimlerle parc¢a rahat bir bigimde imal edilebilir. Gereksiz
diizenlenmis bir Sl¢lilendirmeyle cizilen resim ise birtakim karisikliklara yol agar. Bu
nedenle gereksiz ve yetersiz Olgiilendirme yapilmamahidir. Sekil 3.16°da gereksiz
oOl¢iilendirmenin karigikliga yol actigr goriilmektedir.

YANLIS (Gereksiz Olgiilendirme) DOGRU OLCULENDIRME
70
& ‘ &
&'5\ o QQ\ o & o pr
o
?3/.( ( ' &
70 | 70

Sekil 3.16: Gereksiz olciillendirme ve dogru odlciilendirme

3.6. Olciilendirme Uygulamalari
> Uygulama 1

Asagida verilen sekilleri, sag taraftaki isaretlenmis yerlerine aynen g¢izerek
oOl¢iilendirme yapimiz.
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> Uygulama 2

Asagida tek goriiniisle ifade edilen silindirik pargalari, A4 kagidina g¢izerek
Olciilendirme yapiniz.

0
@
28 +—f+ -4 —FrH—1238 | 98 +—|HX1T—4—F—
~
20 10 30 20 10 20 30 20
7,07
32,5
s 375
% Iﬁa 2x45° 17
’Pc’o o~
’ — 8 s g —— T~ f[———T198
| 35 .30 20 20
25 15 25 30
5 6 5x45°
2x45°
.
I \
olol .| O — 4 U o © o +— — 1 1 O 9
< N 0 M| < n N <
4
y
20 40 25
30 15 40 20

51



TSE Standartlarina ve teknik resim kurallarina gore dlciilendirme yapiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Teknik resim ile ilgili ara¢ gerecleri
hazirlayimz.

> Ornek resim ciziniz.

» Resim iizerinde sinir ¢izgilerini
olusturunuz.

» Sinir gizgileri arasina dl¢ii ¢izgilerini
yerlestiriniz. Uglarini 6l¢ii oklariyla
sinirlandirimz.

> Olgii oklarinin sinir gizgilerine tam temas
etmesini saglayimz. Bilgi sayfasindaki
6l¢li oku 6rneginden faydalaniniz.

> Olgii rakamlarinin biitiin resim iizerinde
ayni boyutta olmasini, 6l¢ii ¢izgisinin
iistiinde ve ortasinda olmasini saglayiniz.

» Gereksiz 6l¢li vermekten kagininiz.

> Ogretmeninizden yanls 6lgiilendirilmis
resim temin ediniz.

» Bu resimler iizerinde yanlig
Ol¢iilendirilmis kisimlari belirleyiniz.

> Olgiilendirilme yapilmams resimleri
bulunuz.

> Ornek resimler igin cesitli teknik resim
kitaplarindan yararlaniniz.

» Bu resimleri resim kagitlarina ¢iziniz.

» Cizdiginiz resimler {izerinde
Olciilendirme kurallarina gore
6l¢iilendirme yapimiz.

> Olgiilerin resim iizerinde dagilisim
yapiniz.

» Resimlerde gereksiz 6l¢iileri belirleyiniz.

> Olgiilendirme uygulamalar1 yapinz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 | Cizim arag¢ gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?

2 | Cizim arag¢ gereglerinin ve ortamin temiz olmasini sagladiniz mi?

3 Teknik resim cizecegi standart kagidi, masanin {izerine
kurallara uygun olarak yapistirdiniz mi?

4 Is pargasinin seklini ve calisma konumunu en iyi ifade eden
bakis yoniinii ve yeterli goriiniis sayisini belirlediniz mi?

5 Is pargasinin gériiniislerini teknik resim kurallarina gore uygun
¢izebildiniz mi?

6 | Olgiilendirmenin énemini anlayabildiniz mi?

7 Is parcasinin gériiniislerini teknik resim kurallarina gore ¢gizerek
olgililendirme yapabildiniz mi?

8 | Olgiileri resim iizerinde dogru sekilde yerlestirebildiniz mi?

9 Olgii ¢gizgileri, 6l¢ii sinir ¢izgileri, dl¢ii rakamlari ve dl¢ii oklarinin
standartlarin1 dorgu bir sekilde 6grenebildiniz mi?

10 Is parcasinin gériiniislerini dlgiilendirirken gereksiz 6l¢ii vermekten
ka¢indiniz mi1?

1 Perspektif resimlerin 6l¢iilendirmesini dogru bir sekilde
yapabildiniz mi?

12 Olciilendirme ve cizimler bittikten sonra eksik ve hatalara karsi son
kontrolii yaptiniz m1?

13 Kontrolii bitirdikten sonra kagidi resim masasindan dikkatlice
sOktlinliz mii?

14 | Isleri tek basina yapabildiniz mi?

15 | Isi istenen siirede bitirebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Olgme ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisinde dl¢iilendirmede resmin kenart ile ilk 6l¢ii ¢izgisi
arasindaki mesafe dogru verilmistir?
A) 6-8 mm
B) 8-12 mm
C) 4-12 mm
D) 5-10 mm

2. Olgii cizgileri asagidaki cizgilerden hangisi ile ¢izilmelidir?
A) Siirekli kalin ¢izgi
B) Siirekli ince ¢izgi
C) Kesik ¢izgi
D) Noktal1

3. Olgiilendirmede rakam ve yaz yiiksekligi (h) degeri asagidakilerden hangisidir?
A) 2.5-3.5mm
B) 4.5-5.5mm
C) 1I-3mm
D) 0.5-5mm

4, Asagidakilerden hangisi bir 6l¢iilendirme elemani degildir?
A) Olgii oku
B) Olgii rakamu
C) Olgii kesit cizgisi
D) Olgii sinir gizgisi

5. Asagidakilerden hangisinde 6l¢ii sinir ¢izgisinin 6l¢ii okundan tagsma miktar1 dogru
verilmistir?
A)0-1mm
B)0—5mm
C)15-3mm
D)3-10 mm

6. Ug goriiniisle cizilerek ifade edilen bir parcanin dl¢iilendirilmesinde asagidakilerden
hangisi dogrudur?
A) Biitiin 6l¢iiler 6n goriiniise verilir.
B) Parganin tizerindeki islemlere ait 6l¢giiler uygun goériiniislerde verilir.
C) Olgiiler, énden ve iistten goriiniise verilir.
D) Pargaya ait olgiiler li¢ goriiniis {izerinden tekrarlanarak verilir.
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10.

Asagidaki 6l¢ii ifadelerinden hangisi yanlistir?
A) t=3---------- Kalinlik

B) @3---------- Cap

C) R3---------- Yaricap

D) ORS3------ Kiire ¢ap

Olgiilendirme yapilirken 6l¢ii ¢izgisi ve l¢ii oklarinin biiyiikliigii ile ilgili asagidaki
ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Cizgi grubu 0,5 mm ise sivri ok uzunlugu 2,5 mm olur.

B) Olcii oku, 6lcii ¢izgisinden daha kiigiik degerde verilir.

C) Ol¢ii oklarmin uzunlugu, 6l¢ii yaz: yiiksekliginin 2 kat1 degerinde yapilir.

D) Olgii oklarmin boyu, verilen &l¢ii ¢izgisinin 2 kat1 olmalidir.

Olgii verilecek yerin uzunlugunu gosteren rakamlarin yazildigi ve 6l¢ii verilecek yere
paralel cizilen siirekli dar ¢izgiler, asagidakilerden hangisidir?

A) Eksen ¢izgisi

B) Olgii sinir gizgisi

C) Olgii gizgisi

D) Siirekli kalin ¢izgi

Mimari ve ingaat resimlerinde kullanilan 6l¢ii oku asagidakilerden hangisidir?
A\) I¢i dolu sivri ok

B) Dolu nokta

C) i¢i bos sivri ok

D) 45° egik ¢izgi

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-4

(AMAC )

TSE standartlarmma ve teknik resim kurallarina gore Olgek uygulamalar
yapabileceksiniz.

(AMSTIRMA )

> Okulunuzdaki cografya dgretmeninizle goriiserek Tiirkiye haritasi tizerinden bir
yolun gercek uzunlugunu oOgrenerek vyaptiginiz c¢alismayi Ogretmen ve

arkadaslarinizla paylasiniz.

4. OLCEKLER

4.1. Tanmm ve Onemi

Teknik resmi ¢izilen pargalarin resim iizerindeki ¢izim 6lgiisiiniin, o parcanin gergek
Ol¢iisiine oranina 6l¢ek denir.

Cizim Olgiisii

Olgek =

Teknik resimde kullanilan resim kagit Olgiileri standarttir. Standart Olciilerdeki
kagitlara ¢izilebilecek biiyiikliikteki pargalar, gergek olgiilerinde yani 1:1 oraninda resimleri
cizilir.

Baz1 parcalarin boyutlar1 resim kagitlarina sigmayacak kadar biiyiiktiir. Boyle
parcalarin resimleri, belirli oranlarda kiigiiltiilerek cizilir. Baz1 pargalarin boyutlar1 da ¢ok
kiigiiktiir. Gergek oOlgiileriyle yapilan ¢izim ¢ok zor ve anlagilmaz olur. Ayrica resim {lizerine
konan oOlgiiler ve diger bilgiler icin yer kalmaz. Bu tir pargalarin resimleri de belirli
oranlarda biiyiiltiilerek ¢izilir.

Teknik resimler hangi 6lgekle cizilirse ¢izilsin o 6lgek birimi resmin altina veya yazi
alani i¢ine mutlaka yazilmalidir. Sekil 1.1’de A4 kagidi antet kisminda ¢izilen resmin 6lgegi
belirtilmistir.
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LT

Amasya Suluova
Teknik ve Endustri
Meslek Lisesi

Olcek |AdiI Soyad Ahmet ERGUL

Sinif-No 11~ B / Biyel ve Manivela Kolu
T /3

Kontrol S. TUKEK

Resim No: 17

Sekil 1.1: A4 kdgid1 antet kisminda dlcegin belirtilmesi

4.2. Olcek Cesitleri

Tablo 1.1°de gercek 6lgek, biiylitme ve kiigiiltme Slgekleri verilmistir. Teknik resimde

gizilen resim i¢in standartlara gore bu 6lgekler kullanilmalidir.

Olcek Ad Olcekler

Gergek Olgek 1:1

Biiyiitme Olgekleri 2:1,5:1,10:1, 20:1, 50:1

1:2, 1:5, 1:10, 1:20, 1:50,

Kigiltme Olgekleri 1:100, 1:200, 1:500, 1:1000

Tablo 1.1: Olgek ¢esitleri
4.2.1. Gercek Olgek

Cizilen resim olgiileri, is parcasi Olgiisiine esit gercek biiyiikliiktedir. Cizilmesi

gereken resimler, kagit Ol¢iisiine uygun ise gercek biiyiiklikte ¢izil

mesi uygun goriiliir.

Gergek odlcek (Olgek 1:1) seklinde gosterilir. Yazi alam icinde dikkat cekmesi igin &lgii

rakamlarindan biraz biiyiik yazilir (Sekil 1.2).

Olcek

1: 1717

LC)I(;ek Yazi Yuksekligi
4-5 mm tavsiye edilir

Sekil 1.2: Gergek olcek
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4.2.2. Bityiitme Olgekleri

Cok kii¢iik makine pargalar1 kendi dl¢eklerinde gizildikleri zaman okunmasi giiglesir.
Boyle durumlarda resimleri biiyiiterek ¢izmek gerekir. Ornegin Sekil 1.3’te verilen parcay1 2
kat biiyiittigiimiizii diigiinelim. Bu durumda;

Cizim Olgiisii 2
Olgek = = olur. Olgek 2:1 seklinde vazilir.
Gergek Olgii 1
‘—‘;“—
! N @
42
S D)
s ™ \>\g) -
A =
A ¥ /
1 11

Olgek 1:1 Olgek 2:1

Sekil 1.3: Biiyiitme 6lcegi
4.2.3. Kiiciiltme Olgekleri

Cok biiyiik makine parcalar (otomobiller, buzdolaby, is makineleri, insaatlar, haritalar
vb.) standart kagitlara sigmadigindan kiigiiltme islemi yapilarak ¢izilir. Ornegin Sekil 1.4’te
verilen parcay1 1:2 oraninda kiiciiltmek isteyelim. Bu durumda;

Cizim &lgiisii 1
Olgek = = olur. Olgek 1:2 seklinde vazilr.
Gergek &lgii 2
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SIx45%
N,
\.
Sx45°
14 ¢
Y~ 8H —1&F
-
20 40 25
20 40 25
Olgek 1:1 Olgek 1:2

Sekil 1.4: Kiiciiltme o6lcegi

4.3. Olgeklerle Ilgili Genel Kurallar

Olgeklerin  kullanilmasi, secilmesi ve yazilmasinda asagidaki kurallara dikkat
edilmelidir:

>

>

A\

YV V V¥V VYV

Cizilen resmin 6lcegi, antet icerisinde kendisine ayrilan boliime kolayca goriiliip
okunabilecek biiyiikliikte ve dlgek kelimesi ile birlikte yazilmalidir.

Ayrintili olarak gizilen resimlerde esas Olgekten baska Slgekler kullaniimasi
durumunda diger olgekler, antetteki esas Olgegin altina daha kiigiik olarak
yazilir. Ayrica ait oldugu gortintisler de belirtilir.

Biiyiitme olgekleri ile ¢izilen resimlerde gerekli goriilmesi halinde resmin yan
tarafina parcanin gercek dlciilerdeki resmi ¢izilmeli ve dl¢iilendirilme altina 1:1
Olcegi yazilmalidir.

Parca resimleri ister biiylitme Olgegine gore isterse kiigiiltme Olgegine gore
cizilsin, her iki durumda da ¢izilen resimlerin iizerine yazilan &lgiiler, par¢anin
gercek biiyiikliigiinii gosteren Ol¢iilerdir.

Kullanilan 6lgek ne olursa olsun agilarin ¢iziminde ger¢ek oOlciiler kullanilir.
Baz1 06zel parcalarin ¢iziminde, TS 88’¢ gore belirlenen standart O6l¢ek
degerlerinin disinda dlgekler de kullanilabilir.

Bazen parcalarmn belirli noktalarinin daha iyi agiklanmasi i¢in detay goriintisleri
¢izilir. Bu durumda detay goriiniisiin yanina dlgegi yazilir.

Secilen oOlgek her zaman, pargaya ait bilgilerin kolay ve agik olmasini
saglayacak biiyiikliikte olmalidir.

Biiyiitme ve kiigliltme olgekleri ile yapilan ¢izimlerde 6lgek cetvelinin
kullanilmasi tavsiye edilir.
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4.4. Olceklerle Tlgili Uygulamalar

60°

-
NP

1/

30

3 L5
Bl &

25 25

Olgek 2:1 Olgek 1:1 Blgek 1:2 | Olgek 5:1

Sekil 1.5: Biiyiiltme ve kii¢iiltme 6lceklerinin bir sekil iizerinde gosterilmesi

-
/\B
7 —
; &

1 ¢ A

/!

B - Aciklamasi
Olcek 5:1

Sekil 1.6: Cok kiiciik kisimlarin dl¢iilendirilmesi
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> Uygulama 1

Asagida verilen pargalari 1:2 6lgekle A4 kagidina ¢iziniz.

30

46

24 20
— T T - - 1w
o e | | =
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ST 3
70
o} S [ o
60 70 2 & e
15115

> Uygulama 2

Asagida verilen parcalar1 2:1 dlgekle A4 kagidina giziniz.

60
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Q.

Y

60°

) B
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TSE Standartlarina ve teknik resim kurallarina goére 6lgek uygulamalari yapimniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Teknik resim arag ve gereclerini
hazirlayiniz.

» Resim kagidina gore uygun 6lgek oranini | » Resim kdgidina gore dlgek oranlarindan
belirleyiniz. birini se¢iniz.

> Ornek resmi kagidin uygun bir yerine
¢iziniz.

> Ornek resim iizerinden 6lgiiler aliniz.

» Resim tizerinden olgiileri belirleyiniz. » Aldiginiz 6lgtileri segtiginiz 6lgek
degerine getiriniz.

» Biitlin kenarlar1 ayni oranda biiyiiterek
resmi ¢iziniz.

» Cizim lizerindeki oOl¢iiler gergek

» Resmi 6l¢ekli ¢iziniz. degerinde olmalidir.

» Cizdiginiz resimle ilgili 6lgek degerini
kagidin antet kismina dlgek yazisiyla
birlikte yaziniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz beceriler i¢in
Evet, kazanamadiginiz beceriler icin Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi
degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1 | Cizim arag¢ gereglerini eksiksiz hazirladiniz mi?

2 | Cizim arag¢ gereglerinin ve ortamin temiz olmasini sagladiniz mi?

Teknik resim cizecegi standart kdgidi, masanin {izerine
kurallara uygun olarak yapistirdiniz mi?

Is parcasinin seklini ve ¢alisma konumunu en iyi ifade eden
bakig yoniinii ve yeterli goriiniis sayisini belirlediniz mi?

5 | Is pargasmin gériiniislerini gercek dlcekte ¢izdiniz mi?

Is pargasinin gériiniislerini kiigiiltme 6lceginde ¢izdiniz mi?

7 | Is parcasinin goriiniislerini biiyiitme dl¢eginde cizdiniz mi?

Goriiniislerin ¢izimi bittikten sonra eksik ve hatalara karst son
kontrolii yaptiniz m1?

Kontrolii bitirdikten sonra kagidi resim masasindan dikkatlice
soktii mii?

10 | Isleri tek basina yapabildiniz mi?

11 | Isi istenen siirede bitirebildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarmizi bir daha gézden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplarimiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirmeye” geginiz.
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Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi dl¢egin tanimidir?
A) Resim kagidina sigacak sekilde yapilan ¢izimdir.
B) Teknik resmi ¢izilen parganin ¢izim olgiilerinin gergek Slgiilerine oranidir.
C) Parga dlgiileri gercek dlgiilerine gore siirekli kiigiiltiilerek yapilan ¢izimdir.
D) Parga olgiileri gercek Olgtilerine gore stirekli bityiilterek yapilan ¢izimdir.

2. Asagidaki 6lgeklerden hangisi standart bir 6lgek ifadesi degildir?
A) 11
B) 2:1
C) 13
D)5:1

3. Asagidaki degerlerden hangisi gergek biiyiikliik 6lgegini ifade eder?
A) 2/1
B) 1/5
C) 13
D) 1/1

4, Asagidakilerden hangisinde kiigiiltme 6l¢egi kullanilmast dogrudur?
A) Otomobil ¢izimi
B) Somun ¢izimi
C) Pergin ¢izimi
D) Manivela kolu ¢izimi

5. Biiyiitme ve kiigiiltme olgekli ¢izilen teknik resimlerle ilgili asagidaki ifadelerden
hangisi dogrudur?
A) Biiyiidiigi oran kadar 6l¢ii verilir.
B) Kiiciildiigii oran kadar 6l¢ii verilir.
C) Cizilen parganin biiyiikliik 6l¢iileri gercek degerinde verilir.
D) Cizilen parganin teknik resmi 6l¢iilmek suretiyle 6l¢ii verilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konulari faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

»  Asagida perspektif resmi verilen “Yatak govdesi” parcasinin on ve st
goriiniilerini ¢iziniz. On goriliniiste tam kesit alma islemini uygulaymniz.
Cizdiginiz resimleri dl¢tilendiriniz.

48

S

o A4 kagida ¢izimi yapiniz.

o Temizlik ve diizene dikkat ediniz. ince cizgilerle ¢izim yapimz. Cizimin
sonunda gerekli ¢izgileri kalinlastiriniz. Cizgi kalinliklarina dikkat ediniz.

. A4 kagidina yerlesim planini ¢gizime baslamadan 6nce yapiniz.

o Belirlediginiz kesit diizlemini dikkate alarak goriinen ayritlar ¢izip et

kalinhiklarini tarayiniz.

Siireniz 60 dakikadir.

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz uygulamali ¢izimi Ogretmeninize kontrol ettiriniz. TSE
standartlarina ve teknik resim kurallarina uygun olmayan hatali kisimlari, 6gretmeninizin
uyarilarini da dikkate alarak diizeltiniz. Ciziminiz dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in
Ogretmeninize bagsvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-3°UN CEVAP ANAHTARI
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